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9.2 Ano de Escolaridade

1. Introdugao
O presente documento divulga informacgao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
basico (32ciclo) da disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, a realizar em 2026,

nomeadamente:

e Objeto de avaliagdo

e Caracteristicas e estrutura

e Critérios gerais de classificacdo
e Material

e Duragdo

2. Objeto de avaliacao

A prova tem como objeto as Aprendizagens Essenciais da disciplina de Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo, com enfoque nas areas de competéncia inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatdria e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova
tedrico-pratica de duragdo limitada, nomeadamente:

e Conhecimento acerca do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo: realidade
virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade e no dia a dia;

e Conhecimento de praticas seguras de utilizacdo de dispositivos méveis (por exemplo: riscos
de acesso através de redes publicas, instalacdo de aplicacdes para dispositivos mdveis de
fontes crediveis e dados recolhidos durante a sua utilizacdo);

e Conhecimento e utilizacdo de critérios para selecdo e instalacdo de aplicacbes nos
dispositivos moveis;

e Conhecimento de funcionalidades de configuracdo dos dispositivos méveis que condicionam
a privacidade (por exemplo: georreferenciacdo, acesso a camara e microfone do dispositivo);
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Conhecimento e utilizacdo de normas relacionadas com direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento relativas a utilizacdo e criacdo de aplicacbes para dispositivos
moveis;

Conhecimento e utilizagdo de recomendagdes relativas a acessibilidade, no ambito da cria¢do
de aplicagGes para dispositivos mdéveis, mesmo que de forma elementar.

Formulagdo de questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes;

Definicdao de palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fungdes de
pesquisa;

Utilizagdo do computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e de pesquisa;

Conhecimento das potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar
o processo de investigacao e pesquisa online;

Realizagdo de pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

Interpretacdo critica da qualidade da informacao;

Utilizagdo do computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacdo e a
gestdo da informacao;

Identificacdo e utilizagdo de meios e aplicagbes que permitam a comunicagdo e a
colaboracao;

Reconhecer solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagao de trabalho colaborativo
e comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de atividades
e/ou projeto;

Apresentacdo e partilha de informagdes sobre o processo de desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicac¢do e colaboracgao;
Conhecimento e utilizacdo das potencialidades de aplicacGes digitais de representacdo de
dados e estatistica;

Conhecimento e exploragdo dos conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial);
Conhecimento e exploragdo de novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;
Exploracdo de conceitos de programacao para dispositivos moveis;

Producdo, teste e validacdo de aplicacbes para dispositivos mdveis que correspondam a

solugdes para o problema enunciado.
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3. Caracteristicas e estrutura

A prova é constituida por um caderno e é realizada com recurso ao computador. Durante a execugao
da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um computador e as respetivas aplicagdes
disponibilizadas por este para executar as tarefas propostas, nomeadamente:

e Responder a perguntas do tipo: Verdadeiro e Falso | Escolha multipla | Preenchimento de
espaco | Resposta curta.

e Executar tarefas com pastas e ficheiros;

e Responder a questdes praticas de resolugdao no computador utilizando um programa de
edicdo de imagem (Paint.NET/GIMP), um programa de modelagdo 3D (Tinkercad) e um
programa de edig¢do de video (VSDC).

e Gestdo do email e utilizagdao da Google Drive, criacdo e partilha de pastas e ficheiros;

e Utilizacdo da Internet de forma a pesquisar e utilizar ferramentas colaborativas;

e Responder a questdes praticas de resolugdo no computador utilizando um programa de
criacdo de paginas web e blogs.

e Utilizacdo da folha de calculo para:

o edicdo e formatacdo de dados em tabelas;
o criacao de filtros, ordenacdo e validacdao de dados;
o criacdo e formatacdo de graficos;

e Elaborar algoritmos e resolver problemas utilizando um ambiente de programacdo para

dispositivos méveis (Mit App Inventor).

e A prova é cotada na escala de 0 a 100 pontos.

4. Critérios de classificacao
® (Questdes totalmente corretas: 100% da cotagao.
® Questdes totalmente incorretas: 0% da cotagao.
e QuestBes parcialmente corretas/incorretas: cotacdo a atribuir, em valores percentuais,

conforme a gravidade das incorrecoes.
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5. Material
e Computador da sala de informatica;

e Caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

6. Duragao

e A provatem aduragdo de 90 minutos.
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